ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI- SANAT VE TASARIM FAKULTESI
DiJiTAL OYUN TASARIMI BOLUMU KALITE KOMiSYONU TOPLANTISI

Toplanti1 No: 2025 / 03
Toplanti Tarihi: 10.12.2025
Toplant1 Yeri: Dijital Oyun Tasarimi Boliim Baskanligi

GUNDEM I: iYILESTIRME CALISMALARI

Subat 2026’da yapilacak olan 2. Dijital Oyun Tasarimi Boliimii Dis Paydas Toplantis1 6ncesinde
iki sene 6nce paydaslarimiz tarafindan 6nerilen siireclerin ne kadarinin iyilestirildigine dair
raporlama yapilmistir. Raporlama asagidaki gibidir.

1.1 Giindem I (Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders Plani ve ders icerikleri hakkinda asagida
belirtilen goriisler...) maddesi

ile ilgili a-h arasindaki tiim bentler i¢cin miifredat glincelleme ¢alismalari yapilmis, Dijital Oyun
Tasarim1 Béliimii Lisans Ders Plani giincellenmis, T.C. Istanbul Kiiltiir Universitesi Egitim
Komisyonu olumlu goriisii alinmis ve yeni program iist yonetim tarafindan onaylanmistir.
Giincel ders programinin SAP entegrasyonu saglanmis ve toplantida karara baglandig tlzere,
2024-2025 Akademik Yili Bahar Dénemi itibariyle b6liim 6grencilerine sunulmustur.

Giindem II (Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Altyapisi ve Isleyisi hakkinda asagida belirtilen
goriisler sunuldu) maddesi

(a) “Sanat ve Tasarmm Fakiiltesi bilgisayar atolyelerinin paydaslarimiz tarafindan
incelenmesinin ardindan, ilk iki yariyilda verilen egitimi karsilayacak bilgisayar
altyapisinin bulundugu belirtildi. Ancak Ugiincii yariyildan itibaren Game Development
isimli zorunlu derslerde 6gretilecek olan Unreal Engine oyun motorunu ¢alistirabilecek
kapasitede PC sistemlerinin fakiiltede mevcut olmadigi ve bu nedenle bu dnemli
derslerde kullanilabilecek giicte bir PC isliginin olusturulmasi”

Dijital Oyun Tasarimi Boliimii’'niin egitim-6gretim faaliyetleri, boliimiin disiplinlerarasi yapisina
uygun olarak tasarlanmis farkli 6grenme ortamlarinda yiiriitiilmektedir. Bu kapsamda bdliim
dersleri, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi'ne ait her biri 25 6grenci kapasiteli iki adet PC
laboratuvarinda ve 25 o6grenci kapasiteli iki adet ¢izim ve maket atélyesinde
gerceklestirilmektedir. Bunun yani sira sadece boliim 6grencilerinin kullanimina tahsis edilmis,
oyun Kkiiltiirti, oyun analizi ve oyun tasarimina yonelik uygulamalarin desteklenmesi amaciyla
olusturulmus bir oyun odasi bulunmaktadir. Bu alanda 6grencilerin erisimine agik yaklasik 40
adet kutu oyunu yer almakta olup, s6z konusu mekan hem ders i¢i uygulamalar hem de
Ogrencilerin oyun kiiltiirii lizerine gerceklestirdigi akademik ve uygulamali ¢alismalar igin
kullanilmaktadir.

Fakiilte PC laboratuvarlarindaki altyapi1 gereksinimleri ile ilgili rapor Subat ayindaki Dis
Paydas Toplantisindan sonra STF Dekanligina iletilmek {izere hazirlanacaktir.

(b) “Boliimiin Sanat ve Tasarim Fakiiltesi altinda yer alan bir “tasarim” béliimii olmasi
nedeniyle, Miihendislik temelli bir kadrodan ziyade, Béliim akademik kadrosunun oyun
tasarimi alaninda ve 2B ve 3B oyun animasyonlar1 alanlarinda uzmanlasms Ogretim
elemani istihdamai ile zenginlestirilmesi”

bendi Bolim akademik kadrosunun iyilestirilmesi ¢alismalar1 kapsaminda Oyun Tasarimi
alaninda Tezli Yiiksek Lisans yapmakta olan ve ¢alisma alani Oyun Sanati olan bir (1)
Arastirma Gorevlisi, Oyun Tasarim alaninda Tezli Yiiksek Lisans calismasini tamamlamis ve
calisma alan1 Oyun Tasarimi olan bir (1) Ogretim Gérevlisi ve Oyun Tasarim alaninda Tezli
Yiiksek Lisans calismasini tamamlamis ve ¢alisma alani Oyun Gelistirme olan bir (1) Ogretim
Gorevlisi olmak tzere ii¢ (3) yeni akademik personel goreve baslamistir.



Bu baglamda Dijital Oyun Tasarimi B6liimii'nde doktora derecesine sahip 1 Profesor (Sanat
Tarihi) ve 2 (Grafik Tasarim ve Yeni Medya Teknolojileri) dogent olmak iizere, 3 Ogretim
Uyesi, 2 Ogretim Gorevlisi (Oyun Tasarimi ve Oyun Gelistirme), Yiiksek 1 Arastirma Gérevlisi
(Oyun Tasarimi ve Sanati) bulunmaktadir. Ogretim elemanlarinin uzmanlk alanlar1 béliimiin
gereksinimlerin olan alanlardandir. Béliimde 2025 yilinda Bilgisayar Mithendisligi alaninda
Doktora Derecesine sahip 1 Ders Saat Ucretli Ogretim gorevlisi ders vermistir. Béliimiin
egitim dilinin Ingilizce olmasi nedeniyle Boliimde ders veren tiim dgretim elemanlar dil
sartini saglamaktadir.

(c) “Ders materyali olarak kullanilan farkl seviyede ve tiirde kutu oyunlari ve farkl tip oyun
konsollarinin satin alma islemlerinin yapilmasi,”

bendi ve demirbas ders materyalleri kapsaminda NeoTroy Games ile egitimde is birligi
protokol calismalar1 Bolim Baskanligi tarafindan tamamlanmistir. Bu kapsamda bdliime
2024-2025 Akademik Yili'ninda 30 adet 2025-2026 Akademik Yili Giiz Donemi’'nde ise 10
kutu oyunu hediye edilmistir. 2025-2026 Akademik Yil1 Bahar Donemi’'nde ise 2 kutu oyunu
hediye edecektir.

(d) “Boliim é6grencilerinin béliim ile kuracaklar1 dinamik ve olumlu iliskiye katki saglamasi,
béliimii ve iiniversiteyi sahiplenmelerine vesile olmasi, oyun oynamay1 ve iiretmeyi
tesvik etmesi ve 6grenci merkezli bir egitim sistemi olusturmasi acgisindan, bélim
ogrencilerine 6zel bir oyun alam1 yaratilmasi, bu alanin 6grencilerin birlikte oyun
deneyimi yasayabilecekleri ve iiretebilecekleri 6lcekte tasarlanmasi ve gerekli olursa
istanbul’da benzer alanlarin oldugu Bahgesehir ve istinye Universitesi érneklerinin
incelenmesi,”

bendi kapsaminda 03.06.2025 tarihinde STF 1. Kata bir Oyun Odasi yapilmasi konusu
Rektorliikk onay1 ile Yapi Islerine iletilmistir. 29.09.2025 tarihinde 1. Kat Oyun Odasi
tamamlanarak boliim 6grencilerinin kullanimina agilmistir.

(e) “Bilgisayar ve Yazilim Miithendisligi Boliimlerindeki 6grenciler ile ortak calisma yapilmasi
durumunda, o béliimlerin 6grencilerinin mutlaka Unity veya Unreal Engine oyun motoru
bilgisine sahip olmalar”

bendi multidisipliner ders konusunda 02.06.2025 tarihinde Bilgisayara Miihendisligi Bolim
Baskanligi’'nda Bilgisayar Mihendisligi ve Yazili Miihendisligi Bolim Baskanlan ile
gerceklestirilen toplanti sonucunda; Bilgisayar Mithendisligi ve Yazilim Miihendisligi ile
Tasarim temelli 2D ve 3D uygulamalari Dijital Oyun Tasarimi Boliimii 6grencilerinin, yazilim
ve kodlama siireglerini de Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi 6grencilerinin yiiriitecegi
“Design and Code I” ve “Design and Code 11" isimli 2/0/2 Ders Saati ve 6 AKTS degeri olan iki
adet multidisipliner ortak SA dersinin se¢gmeli alan havuzuna eklenmistir.

(f) “Her Akademik yilda en az bir kere 2-3 giin siiren, konaklamali bir game jam etkinligi
diizenlenmesi,”

bendi kapsaminda 10-11 Mayis 2025 ve 07-09 Kasim 2025 tarihlerinde 2 game jam etkinligi
diizenlenmistir. Ocak 2026’da Global Game Jam’ evsahipligi yapilacaktir.

(g) “Her yariyilda en az iki seminer/ atélye ¢alismasi ve kutu oyunu etkinligi/ kutu oyunu
gecesi diizenlenmesi”

bendi kapsaminda 2024-2025 Akademik Yilin’da 10 Game Talks, 1 Dev Meets, 2 Game Day

olmak tizere toplam 13 adet sektorel seminer/workshop gerceklestirilmistir. Buna ek olarak

sektorel iliskilerin artirllmasina yonelik calismalar kapsaminda MediaZone Games egitimde

isbirligi protoklii 01.09.2025 tarihinde imzalanmistir.

2025-2026 Akademik Yili Giiz Doneminde 2 Dev- Meets, 3 Game Talks olarak toplam 5
sektorel etkinlik diizenlenmistir. Bahar ddneminde yeni sektorel etkinlikler ve yeni sektorel
isbirlikleri / protokoller diizenlenecektir.

GUNDEM II: 2025-2026 AKADEMIK YILI BAHAR YARIYILI PLANLAMALARI
1. Ders Gorevlendirmeleri ve Temel Alanlar
Giincellenen Dijital Oyun Tasarimi Bolimi Bahar Dénemi DGD kodlu derslerin temel alanlar1 ve



derslere atanan 6gretim elemanlarinin uzmanlik alanlar1 degerlendirilmistir. KVKK geregi asagidaki
listedeki derslere atanan oOgretim lyeleri/6gretim gorevlilerinin kimlik bilgileri, bu tutanaga

eklenmemistir.

2024-2025 BAHAR DONEMi

2. YARIYIL DERS TEMEL ALAN OGRETIM ELEMANI
UZMANLIK ALANI

3D Digital Modelling TASARIM Oyun Tasarimi

2D Animation for Games TASARIM Oyun Tasarimi

Game Engines OYUN TASARIMI Oyun Tasarimi

Game Culture and History OYUN CALISMALARI Oyun Tasarimi

Fundamentals of Game Design II OYUN CALISMALARI Oyun Tasarimi

Academic English for Game MESLEKI INGILIZCE Ingilizce

Design II

4. YARIYIL DERS TEMEL ALAN OGRETIM ELEMANI
UZMANLIK ALANI

Character Design TASARIM Grafik Tasarim

History of ArtII SANAT Sanat Tarihi

Level Design OYUN TASARIMI Oyun Tasarimi

Aesthetics in Cinematic Arts SINEMATOGRAFI Sinema ve Medya

J/ESTETIK Caligsmalari

Game Development II OYUN GELISTIRME Oyun Tasarimi - YL

Gamification OYUN CALISMALARI Miihendislik Blm -
PhD

Complex Game Mechanics OYUN GELISTIRME Oyun Tasarimi - YL

Game Analysis | OYUN CALISMALARI Miihendislik Blm -

PhD

2. Akademik ve idari Gérev Dagilm

Dijital Oyun Tasarimi B6limii'nde bir yeni akademik personel gérev yapmaya baslamistir. Bu nedenle
akademik ve idari gérev dagiliminin yenilenmesi ihtiyaci olusmustur. Konu ile kararlar asagidaki

sekildedir. Yenileme yapilan gorevlendirmeler asagidaki gibidir.

Ogr. Grv. Serra Giizeller; Satin Alma, Etkinlik Planlama, Kismi Zamanh Ogrenci, Game Jam
Ogr. Grv. Seyma Nur Tahmaz; Ogrenci Sergisi, Ogrenci Geribildirim Toplantilar1 Raporlama, Game Jam,

Staj

Ar. Gor. Orhan Yavuz Erhan; UNITIME, CAP, Yandal, Dikey Gecis ve Yatay Gecis Intibak ve Veri Girisleri,
Akademik Paket, Ders Evraklari, Anket Diizenleme ve Raporlama, Teknik Siirecler, WEB, Akademik

Danisman

3. Etkinlikler, Geribildirim ve Anket Calismalari

e 2025-2026 Giiz Dénemi sonunda Giiz Dénemi Ders ve Ogretim Elemani Degerlendirme
Anketlerinin Ar. Gor. Orhan Yavuz Erhan tarafindan hazirlanmasina ve raporlanmasina
e 2026 Nisan aynin ilk haftasinda 1. ve 2. Sinif 6grencilerini kapsayan bir dénem sonu Spring

Game Jam etkinliginin yapilmasina

e 2026 Mart, Nisan ve Mayi1s aylarinda 3 sektorel etkinlik planlanmasina karar verildi.

Toplantiya Katilanlar
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