ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI- SANAT VE TASARIM FAKULTESI
DiJiTAL OYUN TASARIMI BOLUMU KALITE KOMiSYONU TOPLANTISI

Toplanti1 No: 2025 / 02
Toplant1 Tarihi: 11.06.2025
Toplant1 Yeri: Dijital Oyun Tasarimi Boliim Baskanligi

GUNDEM I: IYILESTIRME CALISMALARI
1. I¢Paydas Gériisleri

13.02.2025 tarihli 2025/1 numarali Kalite Komisyonu Toplantisi Giindem II Madde 2 geregi
20.05.2025 tarihinde Ogrenci Geribildirim Toplantis1 diizenlendi ve Ogr. Gér. Serra Giizeller
tarafindan hazirlanan s6zli rapor, B6liim Kurulunca degerlendirildi. 2024-2025 Akademik Yil
Giliz ve Bahar Donemi Ders Degerlendirme Anketleri hazirlanip 6grencilere acildi ve Ar. Gor. Orhan
Yavuz Erhan tarafindan hazirlanan rapor Béliim Kurulunca degerlendirildi.

Boliim akademik kadrosu 2024-2025 Akademik Yili Giiz ve Bahar Yariyillarindaki ders igeriklerini
ve ciktilarini inceledi ve degerlendirdi. 1. ve 2. Yariyll derslerinin Ders Ogrenim Ciktilar ile
Program Ogrenim Ciktilar1 karsilastirildi.

TYYC Temel Alan Tanimlayicilarina 21 numarali Sanat Alanina ek olarak 48 numaral Bilgisayar
Alanr’'nin da eklenmesine karar verildi.

Boliim lisans egitim miifredatinda 1.,2.3 ve 4. Yariyillarda bulunan oyun sanati, oyun tasarimi ve
oyun gelistirme olmak iizere li¢ temel alana yayilan derslerin icerikleri ve derslerde
gerceklestirilecek projeler birbirlerini destekleyecek ve takip edecek sekilde yeniden tasarlandi
ve asagidaki tablodaki dizilim saglandi.

I 11 111 v
Game Design *Fundamentals of Fundamentals of Game Design *Game Development II
Game Design | Game Design II Practices
*Design Thinking
Game Art Digital Media *2D Animation *3D Animation *Character Design
Foundations *3D Modelling
Game Programming for Game Engines *Game *Game Development II
Development Game Design Development |

Yeni planlama boliimde agilmasi gerekli yeni derslerin de belirlenmesini saglandi. Buna istinaden
2025-2026 Akademik Yili Giiz Dénemi itibariyle boliim 6grencilerine sunulmak tizere asagidaki
tabloda belirtilen yeni Genel Secmeli Alan ve Secmeli Alan Disi derslerin miifredata eklenmek
tizere, EKOM onayina gonderilmesine karar verildi.

DERS KODU DERS ADI (iNGILiZCE) TUR

DGD0033 GAME DESIGN PRACTICES SA
DGD0034 UX/UI DESIGN SA
DGD0035 GAME ANALYSIS I SA
DGD0036 GAME ANALYSIS II SA
DGD0037 NARRATIVE DESIGN SA
DGD0038 GAME MARKETING SA
DGD0039 VISUAL CODING SA
DGD0040 MYTHOLOGIES SA
DGD0041 DESIGN AND CODE I SA
DGD0042 DESIGN AND CODE II SA




DGDU0012

MODERN ART IN TURKEY

SAD

DGDU0013

THE EVOLUTION OF MODERN ART

SAD

GUNDEM II: 2025-2026 AKADEMIK YILI GUZ YARIYILI PLANLAMALARI

1. Ders Goérevlendirmeleri ve Temel Alanlar
Dijital Oyun Tasarimi Boliimi Gliz Donemi DGD kodlu derslerin temel alanlar1 ve derslere atanan
O0gretim elemanlarinin uzmanlhk alanlar1 degerlendirilmis ve asagidaki sekilde goérevlendirme
yapilmasi uygun gorilmistir. KVKK geregi asagidaki listedeki derslere atanan Ogretim
liyeleri/6gretim gorevlilerinin kimlik bilgileri, bu tutanaga eklenmemistir.

2025-2026 GUZ DONEMI

1. YARIYIL DERS TEMEL ALAN X{‘xgﬁiﬂM ELEMANI UZMANLIK
Digital Media Foundations OYUN SANATI Oyun Tasarimi - YL

Design Thinking TASARIM Grafik Tasarim - PhD
Fundamentals of Game Design I OYUN TASARIMI Bilgisayar Miihendisligi - PhD
Programming for Game Design OYUN GELISTIRME Oyun Tasarimi - YL

Genre and Narrative GORSEL ANLATI Sinema ve Medya Calismalari - PhD
Academic English for Game Design | MESLEKI INGILIZCE Ingilizce

3. YARIYIL DERS TEMEL ALAN | X](:A(ﬁil"lM ELEMANI UZMANLIK
Game Development I OYUN GELISTIRME Oyun Tasarimi - YL

History of Art SANAT TARIHI Sanat Tarihi - PhD

Level Design OYUN TASARIMI Oyun Tasarimi - YL

3D Animation for Games OYUN SANATI Oyun Tasarimi - YL

Game Design Practices OYUN TASARIMI Oyun Tasarimi - YL

Advanced Animation Practices OYUN SANATI Oyun Tasarimi - YL

SECMELI ALAN DISI DERSLER

Games and Culture OYUN KULTURU Oyun Tasarimi Yiiksek Lisans

Film Culture SINEMA Sinema ve Medya Calismalari - PhD

Toplantiya Katilanlar

Pro

f. Dr. Mehmet Ustiinipek

Doc. Dr. Zeynep Kocger Goztepe
Ogr. Grv. Serra Giizeller

Ar. Gor. Orhan Yavuz Erhan
Bengisu Sahin (Kalite Elgisi)
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