
1.SINIF 
 

 
Saat 
 

Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma 

900 
945 

DIGITAL MEDIA FOUNDATIONS 
Öğr. Grv. Ali Nazım Beşikçi 

1B – 11/13 

FUNDAMENTALS OF GAME DESIGN I 
Öğr. Grv. Dr. M. Şükrü Kuran 

1C-11/13 

PROGRAMMING FOR GAME DESIGN 
Öğr. Gr. Dr. Kemal Günay 

STFMACLAB 
  

1000 
1045 

DIGITAL MEDIA FOUNDATIONS 
Öğr. Grv. Ali Nazım Beşikçi 

1B – 11/13 

FUNDAMENTALS OF GAME DESIGN I 
Öğr. Grv. Dr. M. Şükrü Kuran 

1C-11/13 

PROGRAMMING FOR GAME DESIGN 
Öğr. Gr. Dr. Kemal Günay 

STFMACLAB 
  

1100 
1145 

DIGITAL MEDIA FOUNDATIONS 
Öğr. Grv. Ali Nazım Beşikçi 

1B – 11/13 

FUNDAMENTALS OF GAME DESIGN I 
Öğr. Grv. Dr. M. Şükrü Kuran 

1C-11/13 

PROGRAMMING FOR GAME DESIGN 
Öğr. Gr. Dr. Kemal Günay 

STFMACLAB 
  

1200 
1245 

DIGITAL MEDIA FOUNDATIONS 
Öğr. Grv. Ali Nazım Beşikçi 

1B – 11/13 
 

PROGRAMMING FOR GAME DESIGN 
Öğr. Gr. Dr. Kemal Günay 

STFMACLAB 
  

1300 
1345 

     

1400 
1445 

DESIGN THINKING 
Doç. Dr. Zeynep Koçer Göztepe 

5C- 07/09 
 

GENRE AND NARRATIVE 
Dr. Öğr. Üyesi M. Orhan Göztepe 

3C- 04/06 
  

1500 
1545 

DESIGN THINKING 
Doç. Dr. Zeynep Koçer Göztepe 

5C- 07/09 

ACADEMIC ENGLISH FOR GAME DESIGN I 
Öğr. Grv. Ebru Temiz 

1C- 15 

GENRE AND NARRATIVE 
Dr. Öğr. Üyesi M. Orhan Göztepe 

3C- 04/06 
  

1600 
1645  

DESIGN THINKING 
Doç. Dr. Zeynep Koçer Göztepe 

5C- 07/09 

ACADEMIC ENGLISH FOR GAME DESIGN I 
Öğr. Grv. Ebru Temiz 

1C- 15 

GENRE AND NARRATIVE 
Dr. Öğr. Üyesi M. Orhan Göztepe 

3C- 04/06 
  

1700 
1745 

 
ACADEMIC ENGLISH FOR GAME DESIGN I 

Öğr. Grv. Ebru Temiz 
1C- 15 

   

 
 

 


