ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI
SANAT VE TASARIM FAKULTESI / DiJiTAL OYUN TASARIMI BOLUMU
KALITE KOMiSYONU DIS PAYDAS TOPLANTISI

Toplanti No: 2024 / 02

Toplanti Tarihi: 01.10.2024

Toplanti Saati: 10:00

Toplanti Yeri: Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Toplant1 Odasi

GUNDEM I:
Dijital Oyun Tasarimi Boliimii Ders Plani ve ders icerikleri hakkinda asagida belirtilen
goriisler sunuldu ve karara baglandi.

a. Birinci yariyil ders planinda bulunan Programming for Game Design dersinin igeriginin C#
olmasina,

b. Iikinci yariyil ders planinda bulunan Game Studies dersinin Oyun kiiltiirii ve/veya Oyun
Tarihini icerecek sekilde giris seviyesindeki bagka bir ders ile degistirilmesine ve s6z
konusu yariyila Media Foundations dersinin devami olarak 2B Animasyon dersinin
eklenmesine,

c. Ikinci yariyildaki Game Engines dersinde Unity oyun motoruna giris yapilmasina, Ugiincii
yariyil ders planinda bulunan Game Development I dersinde Unity ile calismaya devam
ederken, Unreal Engine oyun motoruna da giris yapilmasina, Dérdiincii yariyil ders
planinda bulunan Game Development II dersinin tamamen Unreal Engine oyun motorunun
ogretilmesi lizerine olmasina,

d. Game Development]|, II, Level Design, Art History, 3D Animation dersleri mutlaka
programda tutularak Uciincii ve Dérdiincii yariyil zorunlu derslerinin sadelestirilerek
azaltilmasina,

e. Secmeli derslerin besinci yariyil yerine tiglinct yariyildan itibaren baslayacak sekilde, ders
planinin yeniden diizenlenmesine,

f.  Altinci yariyildaki New Technologies in Design Research dersinin igeriginin Besinci
yariyilda verilen Virtual Reality Practices dersine devam tegkil edecek sekilde immersive
teknolojiler temelli olarak islenmesine,

g. Game Production and Industry dersinde farkl tip oyunlarin (masaiistii, mobil, video) oyun
tiretim siireclerinin 6gretilmesine ve dersin 6grencilerin oyun ekosistemini tanimalarini ve
miisteri ile calisma deneyimi kazanmalarini saglayacak sekilde sektérel baglanti ile
islenmesine,

h. Genel se¢meli dersler havuzuna Gamification, Serious Games, Content Production, Texture
Design, Special Effects derslerinin eklenmesine karar verildi.

GUNDEM II:
Dijital Oyun Tasarimi Boliimii Altyapisi ve isleyisi hakkinda asagida belirtilen goriisler
sunuldu

a. Sanatve Tasarim Fakiiltesi bilgisayar atdlyelerinin paydaslarimiz tarafindan incelenmesinin
ardindan, ilk iki yariyilda verilen egitimi karsilayacak bilgisayar altyapisinin bulundugu
belirtildi. Ancak Ugiincii yariyildan itibaren Game Development isimli zorunlu derslerde
ogretilecek olan Unreal Engine oyun motorunu calistirabilecek kapasitede PC sistemlerinin
fakiiltede mevcut olmadig1 ve bu nedenle bu 6nemli derslerde kullanilabilecek gligte bir PC
isliginin olusturulmasi,



b. Boliimiin Sanat ve Tasarim Fakiiltesi altinda yer alan bir “tasarim” boliimii olmasi
nedeniyle, Mithendislik temelli bir kadrodan ziyade, Boliim akademik kadrosunun oyun
tasarimi alaninda ve 2B ve 3B oyun animasyonlari alanlarinda uzmanlasmis Ogretim
elemani istihdamu ile zenginlestirilmesi,

c. Ders materyali olarak kullanilan farklh seviyede ve tiirde kutu oyunlari ve farkl tip oyun
konsollarinin satin alma islemlerinin yapilmasi,

d. Boliim 6grencilerinin boliim ile kuracaklari dinamik ve olumlu iliskiye katki saglamasi,
boliimii ve Giniversiteyi sahiplenmelerine vesile olmasi, oyun oynamayi ve iiretmeyi tesvik
etmesi ve 0grenci merkezli bir egitim sistemi olusturmasi acisindan, béliim 6grencilerine
ozel bir oyun alani yaratilmasi, bu alanin 6grencilerin birlikte oyun deneyimi
yasayabilecekleri ve iiretebilecekleri 6lcekte tasarlanmasi ve gerekli olursa Istanbul’da
benzer alanlarin oldugu Bahgesehir ve Istinye Universitesi érneklerinin incelenmesi,

e. Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimlerindeki 6grenciler ile ortak ¢alisma yapilmasi
durumunda, o boliimlerin 6grencilerinin mutlaka Unity veya Unreal Engine oyun motoru
bilgisine sahip olmalari,

f. Her Akademik yilda en az bir kere 2-3 giin siiren, konaklamali bir game jam etkinligi
dizenlenmesi,

g. Her yariyilda en az iki seminer/ at6lye ¢alismasi ve kutu oyunu etkinligi/ kutu oyunu gecesi
diizenlenmesi,

h. Dis Paydas Toplantis’'nda alinan kararlarin hizli bir sekilde uygulamaya koyulmasi ve yeni
ders planinin 2024_2025 Bahar Dénemi itibariyle 6grencilere sunulmasi 6nerildi.

Toplantiya Katilanlar

Prof. Dr. Mehmet Ustiinipek, IKU - Dijital Oyun Tasarimi Boliimii
Dog. Dr. Zeynep Kocer Goztepe, IKU- Dijital Oyun Tasarimi Boliimii
Dr. Ogr. Uyesi M. Orhan Goztepe, IKU - Iletisim ve Tasarimi Boliimii
Ogr. Grv. Ali Nazim Besikgi, IKU - Iletisim ve Tasarimi Boliimii

Dr. Fasih Sayin- Oyun Tasarimcisi ve Istanbul Okan Universitesi Ogretim Uyesi

Dr. Mehmet Stikrii Kuran, Bilgisayar Miithendisi

Basak Cakmak -AR-VR, Oyun Tasarimcisi ve Istanbul Bilgi Universitesi Ogretim Gérevlisi

Berat Akdemir - 2D- 3D Animasyon Sanatcisi ve Bahgesehir Universitesi Ogretim Gorevlisi

Onur Kalkan - Oyun Tasarimcisi ve Bahgesehir Universitesi Ogretim Gorevlisi

Ozgiir Bulut Giimriik¢ii - 2D-3D Animasyon Sanatgisi ve Nisantasi Universitesi Ogretim Gorevlisi
Serra Giizeller, Oyun Tasarimcisi

Toplantiya Rapor/ Sozlii Bildirim ile Katilanlar
Dr. Gokhan Aydin- 2D-3D Animasyon Sanatgisi

Gokmen Kaya- 2D Sanatgi ve Yeditepe Universitesi Ogretim Gérevlisi
M. Can Tanyeli - Mimar, Oyun Tasarimcisi ve Istinye Universitesi Ogretim Gorevlisi



