
İSTANBUL KÜLTÜR ÜNİVERSİTESİ 
SANAT VE TASARIM FAKÜLTESİ / DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ 
KALİTE KOMİSYONU TOPLANTISI 
 
Toplantı No: 2024 / 01  
Toplantı Tarihi: 01.07.2024  
Toplantı Saati: 10:00  
Toplantı Yeri: Sanat ve Tasarım Fakü ltesi Dekanlığ ı 
 
GÜNDEM  

a. Dijital Oyün Tasarımı Bö lü mü  Ders Planı Kalite Kömisyönü’na sünüldü ve pröğramın Eğ itim 
Kömisyönü’na sünülmasına karar verildi. 

b. Ders Planının dış değ erlendirme sü recine tabi tütülması için Tü rkiye’deki diğ er 
ü niversitelerin Dijital Oyün Tasarımı Bö lü mlerinde çalışan ve/veya sektö rde öyün 
tasarımcısı, 2B, 3B ğö rsel sanatçı veya bilğisayar mü hendisi ölarak çalışan dış paydaşlar 
belirlenmesine ve ileri bir tarihte Ders Planı değ erlendirmesi ğü ndemi ile bir Dış Paydaş 
Töplantısı planlanmasına karar verildi. 

c. 2024_205 Akademik Yılı Gü z Yarıyılı için akademik persönel ğö revlendirmeleri könüşüldü. 
Fündamentals öf Game Desiğn I dersinde Dr. Mehmet Şü krü  Küran’ın ve Pröğramminğ för 
Game Desiğn dersinde Dr. Kemal Gü nay’ın 31. Madde ile ğö revlendirilmesine karar verildi. 

 
Toplantıya Katılanlar 
 
Pröf. Dr. Mehmet Ü stü nipek - I KÜ  – Dijital Oyün Tasarımı Bö lü mü  
Döç. Dr. Zeynep Köçer Gö ztepe - I KÜ  - Dijital Oyün Tasarımı Bö lü mü  
Dr. O ğ r. Ü yesi M. Orhan Gö ztepe - I KÜ  – I letişim ve Tasarımı Bö lü mü  
 
 


