ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI
SANAT VE TASARIM FAKULTESI / DiJiTAL OYUN TASARIMI BOLUMU
KALITE KOMiSYONU TOPLANTISI

Toplant1 No: 2024 / 01

Toplanti Tarihi: 01.07.2024

Toplanti Saati: 10:00

Toplant1 Yeri: Sanat ve Tasarim Fakiltesi Dekanligi

GUNDEM

a. Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders Plani Kalite Komisyonu’na sunuldu ve programin Egitim
Komisyonu’'na sunulmasina karar verildi.

b. Ders Planinin dis degerlendirme stirecine tabi tutulmasi icin Tiirkiye’deki diger
Uiniversitelerin Dijital Oyun Tasarimi Béliimlerinde calisan ve/veya sektérde oyun
tasarimcisl, 2B, 3B gorsel sanat¢l veya bilgisayar miihendisi olarak calisan dis paydaslar
belirlenmesine ve ileri bir tarihte Ders Plani degerlendirmesi giindemi ile bir Dis Paydas
Toplantisi planlanmasina karar verildi.

c. 2024_205 Akademik Yili Gliz Yariyili icin akademik personel gorevlendirmeleri konusuldu.
Fundamentals of Game Design I dersinde Dr. Mehmet Siikrii Kuran'in ve Programming for
Game Design dersinde Dr. Kemal Giinay’in 31. Madde ile gérevlendirilmesine karar verildi.

Toplantiya Katilanlar
Prof. Dr. Mehmet Ustiinipek - iIKU - Dijital Oyun Tasarimi Boliimii

Dog. Dr. Zeynep Koger Goztepe - IKU - Dijital Oyun Tasarimi Béliimii
Dr. Ogr. Uyesi M. Orhan Goztepe - IKU - iletisim ve Tasarimi Béliimii



